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CANDIDATURA N. 10475
ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

DATI ANAGRAFICI

I.C. MICHELI - PARMA
PRIC826004

ISTITUTO COMPRENSIVO
VIA MICHELI 16/A
PARMA

PARMA

43100

0521780821
PRIC826004@istruzione.it
https://www.icmicheli.it/

0

PRIC826004
PRAA826011
PREE826016
PREE826038
PRMM826015

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Orientamento

Istituto PRIC826004 - I.C. MICHELI
Codice candidatura 10475

Importo totale richiesto € 14.920,00

Num. Prot. Delibera Collegio 4604

docenti

Data Delibera Collegio docenti 17/05/2024

Num. Prot. Delibera Consiglio 9221

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 18/12/2023

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto

ESO4.6.A4.D - ESPLORARE IL FUTURO PER ORIENTARE AL

FUTURO
TOTALE PROGETTI

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo

ESO4.6.A4.D Orientamento per scuole
secondarie di primo grado

ES0O4.6.A4.D Orientamento per scuole
secondarie di primo grado

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI
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Importo
€ 14.920,00
€ 14.920,00
Titolo Importo
AVVENTURE NEL MONDO € 7.460,00
STEM
NAVIGARE E COMUNICARE € 7.460,00
NEL MONDO DIGITALE
€ 14.920,00
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Progetto: ESPLORARE IL FUTURO PER ORIENTARE AL FUTURO

ESO4.6.A4
ESO4.6.A4.D

Titolo

Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto
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ESO4.6.A4.D - ESPLORARE IL FUTURO PER ORIENTARE AL
FUTURO

Il presente progetto nasce dalla consapevolezza dell'importanza
cruciale di fornire ai giovani studenti della scuola secondaria di
primo grado gli strumenti e le competenze necessarie per
affrontare le sfide del futuro e operare scelte consapevoli nel loro
percorso formativo e professionale. In linea con gli obiettivi del
Piano Nazionale di Ripresa e Resilienza, e con gli obiettivi del DM
233/2024 e con le Linee guida dell'orientamento, questo percorso
di orientamento si propone di stimolare la curiosita, sviluppare il
pensiero critico e creativo, e avvicinare gli studenti a due ambiti di
fondamentale importanza nel panorama contemporaneo: le
discipline STEM (Scienza, Tecnologia, Ingegneria e Matematica)
e la comunicazione digitale.

Attraverso un approccio didattico attivo e coinvolgente, il progetto
mira a superare la tradizionale visione delle discipline come
compartimenti stagni, promuovendo l'interdisciplinarita e
mostrando le concrete applicazioni pratiche del sapere. L'obiettivo
e quello di accendere la passione per la scoperta, rafforzare le
competenze logico-matematiche e scientifiche, e fornire gl
strumenti per navigare con consapevolezza nel mondo digitale,
sviluppando al contempo competenze comunicative efficaci e
responsabili.

Il percorso si articola in due moduli complementari da 30 ore
ciascuno, progettati per offrire un‘esperienza formativa completa e
stimolante. Per lo svolgimento dei moduli ci si avverra della
collaborazione delle scuole secondarie superiori con attivita di
peer-education, esperti del settore, prevedendo anche visite a
musei scientifici, laboratori di ricerca, aziende tecnologiche etc...

G54D25001760007
20/05/2025
31/12/2026
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€ 14.920,00
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COMPETENIE

MODULO
Tipo modulo Orientamento per scuole secondarie di primo grado
Titolo modulo 88789 - AVWENTURE NEL MONDO STEM
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Descrizione Obiettivi:
Avvicinare gli studenti ai concetti fondamentali delle discipline
STEM in modo pratico e divertente.
Sviluppare il pensiero logico, la capacita di problem solving e il
ragionamento scientifico.
Promuovere la curiosita scientifica e l'interesse per l'innovazione
tecnologica.
Esplorare le connessioni tra le diverse discipline STEM e le loro
applicazioni nel mondo reale.
Stimolare l'attitudine al lavoro di gruppo e alla collaborazione.
Metodologie Didattiche:
Apprendimento basato sull'indagine (Inquiry-Based Learning): Gli
studenti saranno guidati a porsi domande, formulare ipotesi,
condurre esperimenti e analizzare i risultati per comprendere i
concetti scientifici.
Apprendimento basato su progetti (Project-Based Learning): Gli
studenti lavoreranno in gruppo alla realizzazione di progetti
concreti che richiedono I'applicazione di conoscenze e
competenze STEM.
Didattica laboratoriale: Verranno organizzate attivita pratiche in
laboratorio (scientifico, informatico, tecnologico) per sperimentare
direttamente i fenomeni e utilizzare strumenti specifici.
Gamification: L'utilizzo di elementi del gioco (sfide, punteggi,
badge) rendera lI'apprendimento piu coinvolgente e motivante.
Problem Solving: Saranno proposti problemi reali e sfide che
richiedono l'applicazione di competenze STEM per trovare

soluzioni creative.

Visite didattiche: (Se possibile) Organizzazione di visite a musei
scientifici, laboratori di ricerca, aziende tecnologiche per mostrare
le applicazioni concrete delle STEM.

Interazione con esperti: (Se possibile) Incontri con scienziati,
ingegneri, tecnologi per far conoscere le loro esperienze e i
percorsi professionali.

Attivita in peer education con studenti delle scuole secondarie di
secondo grado del territorio.

Contenuti (Esempi):

Scienza: Esplorazione dei fenomeni naturali attraverso
esperimenti pratici (chimica, fisica, biologia).

Tecnologia: Introduzione al coding visuale e alla robotica
educativa, progettazione e costruzione di semplici dispositivi.
Ingegneria: Sfide di progettazione e costruzione (ponti, torri,
veicoli) per applicare principi di meccanica e statica.

Matematica: Utilizzo della matematica per risolvere problemi reali
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e comprendere fenomeni scientifici e tecnologici.

Data inizio prevista 15/09/2025

Data fine prevista 21/12/2026

Sede dove e previsto il modulo PRMM826015

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

AVVENTURE NEL MONDO STEM

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ [ giorno € 1.400,00
TOTALE € 7.460,00
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MODULO
Tipo modulo Orientamento per scuole secondarie di primo grado
Titolo modulo 89278 - NAVIGARE E COMUNICARE NEL MONDO DIGITALE
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Descrizione Obiettivi:

Fornire agli studenti le competenze fondamentali per utilizzare in
modo consapevole e responsabile gli strumenti digitali.
Sviluppare competenze di comunicazione efficace in ambienti
digitali.

Promuovere la comprensione dei concetti chiave della
cittadinanza digitale e della sicurezza online.

Stimolare la creativita e la capacita di produrre contenuti digitali.
Fornire strumenti per comprendere le opportunita e le sfide del
mondo del lavoro digitale.

Metodologie Didattiche:

Apprendimento cooperativo: Gli studenti lavoreranno in piccoli
gruppi per realizzare attivita e progetti digitali, sviluppando
competenze di collaborazione e comunicazione.

Didattica interattiva: Utilizzo di piattaforme online, software e
applicazioni per rendere l'apprendimento dinamico e
partecipativo.

Analisi di casi studio: Esaminare esempi concreti di
comunicazione digitale efficace e non efficace, di opportunita e
rischi del web.

Laboratori pratici: Realizzazione di contenuti digitali
(presentazioni, video brevi, podcast, infografiche) utilizzando
diversi strumenti e software.

Role-playing e simulazioni: Simulazione di situazioni comunicative
online per sviluppare consapevolezza e competenze relazionali.
Debate e discussione guidata: Affrontare temi legati alla
cittadinanza digitale, all'etica online e alla disinformazione.
Creazione di artefatti digitali: Progettazione e realizzazione di
progetti digitali che esprimano la creativita degli studenti.
Contenuti (Esempi):

Comunicazione efficace online: Scrivere email chiare, partecipare
a forum di discussione, utilizzare i social media in modo
responsabile.

Cittadinanza digitale: Diritti e doveri online, netiquette, rispetto
della privacy altrui.

Sicurezza online: Riconoscere e prevenire il cyberbullismo,
proteggere i dati personali, navigare in modo sicuro.
Alfabetizzazione mediatica: Distinguere fonti affidabili da fake
news, comprendere il linguaggio dei media digitali.

Creazione di contenuti digitali; Introduzione a strumenti di grafica,
video editing, podcasting, creazione di presentazioni multimediali.
Introduzione al mondo del lavoro digitale: Esplorazione di
professioni legate alla comunicazione digitale e al web: redazione
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digitale web e radio podcast

Data inizio prevista 01/09/2025
Data fine prevista 18/12/2026
Sede dove e previsto il modulo PRMM826015
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
NAVIGARE E COMUNICARE NEL MONDO DIGITALE

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ [ giorno € 1.400,00
TOTALE € 7.460,00

DICHIARAZIONI

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo

all'ultimo anno di esercizio utile

a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari

richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei
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